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“Nuestras virtudes y nuestros defectos son 
inseparables, como la fuerza y la materia. 
Cuando se separan, el hombre ya no existe”

objetivo general
Desarrollar competencias en tecnología e informática que 
permitan dar solución a pequeñas necesidades y problemas de 
su propio contexto.

Innovar en soluciones sencillas y prácticas.

Motivar en los estudiantes la creatividad, la recursividad y la 
innovación.

Fortalecer habilidades de acuerdo a su nivel académico.

objetivoS ESPECIFICOS



INDUCCIÓN INVESTIGACIÓN CREACIÓN CONSTRUCCIÓN

FASES
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fases

01
Presentación y socialización de los propósitos del PROYECTO PEDAGÓGICO DE AULA en cada uno de los 
niveles y grados de la institución para que los niños, niñas y jóvenes que pertenecen a la generación de los 
nativos digitales, aprovechen la incorporación de la tecnología en el fortalecimiento de la educación de las 
ciencias para mejorar la eficiencia y la productividad en el aula de clase. Los estudiantes deben aplicar el 
OBSERVAR - COMPARAR Y CONTRASTAR  El desarrollo del proyecto se realizara en el segundo Bimestre 
de 2024 y sera socializado y expuesto el  durante la Feria de Ciencia y Tecnología de la 16 de Agosto

INDUCCION “Despertar el interés”

02 INVESTIGACIÓN “OBSERVAR Y PROPONER”
Al desarrollar este proyecto se pretende que los estudiantes de acuerdo a su nivel académico e 
intelectual y teniendo en cuenta los desempeños y referentes teóricos del área de Tecnología e 
Informática desarrollen proyectos que den solución a pequeños pequeñas situaciones problemas o 
necesidades de su contexto. Y que utilicen los herramientas informáticas, computacionales y/o 
tecnológicas que tienen en su medio  y en la institución.

Durante el procesos de observación, análisis y propuestas los estudiantes deben transversalizar sus 
conocimientos con todas las áreas del conocimiento propuestas en el Proyecto educativo Institucional 
(PEI).
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03
El producto final a la solución del problema, será  un elemento, producto, Objeto, maqueta, maquina, 
herramienta, sistema, simulación o render, ya sea físico o Intangible (Software), el cual expondrá y 
socializara el 19 de Agosto durante la jornada de la Ciencia y la tecnología, de acuerdo a los criterios 
socializados previamente por los docentes en cuanto a la presentación, stand, material gráfico informativo 
entre otros.

CREACIÓN “PRODUCTO FINAL”

04CONSTRUCCION “LA SOLUCION”
Periódicamente en el pacto de aula se establecen fechas específicas para recoger el portafolio de 
aprendizaje denominado “CIENCIA Y TECNOLOGIA EN TUS MANOS” con las actividades desarrolladas de 
una lectura del contexto científico una por periodo, por asignatura y por nivel.
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REFERENTES
TEORICOS

Grados 1 a 3
Ÿ Artefactos
Ÿ Funcionamiento de objetos y herramientas
Grados 4 a 5 
Programación básica para niños 
Grados 6 a 7 
Ÿ Sistemas mecánicos 
Ÿ Sistemas de comunicación e información
Grado 8 a 9
Ÿ Medios multimediales
Ÿ Club de ciencias Océano Azul

Ÿ Tecnologías de la información y la comunicación.
Ÿ Fundamentos de electrónica 

Grado 10 a 11
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6Sistemas 
mecánicos 

-ESTRUCTURAS
-PALANCAS
-ENGRANAJES
-PIÑONES
-SISTEMAS DE POLEAS
-POLIPASTOS
-LEVAS
-PISTONES
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ESTRUCTURAS

palancas

engranajes y piñones

sistemas de poleas / polipastos

levas / seguidores

pistones
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6

asensor

ejemplos

poleas

pozo con polea

tipos de levas
piñon y tornillo sin fin

RUEDA DE CHICAGO

grua / palanca

balanza
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8Sistemas 
MULTIMEDIALES 

-DIORAMAS
-Formas de producir energía eléctrica
-EVENTOS TECNOLÓGICOS
-LINEAS DE TIEMPO INTERACTIVAS
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DIORAMA
Un diorama es un t ipo de 
maqueta que muestra figuras 
humanas, vehículos, animales o 
incluso seres imaginarios como 
punto focal de su composición, 
presentados dentro de un 
entorno y con el propósito de 
representar una escena. 
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LINEAS DE TIEMPO INTERACTIVAS
Es la representación gráfica de periodos cortos, medianos o largos (años, 
lustros, décadas, siglos, milenios, por ejemplo).

Se pueden incluir sonidos, audios, música, luces e interactividad. 
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10Sistemas 
de 
comunicacion 

-DIORAMAS
-sistemas de comunicación
-avances de ultima generación
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DIORAMA

Un diorama es un tipo de maqueta que muestra 
figuras humanas, vehículos, animales o incluso 
seres imaginarios como punto focal de su 
composición, presentados dentro de un entorno y 
con el propósito de representar una escena. 
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10

PARTICULA DE DIOS / BOSON DE HIgGS colisinador de adrones DOMOTICA

ia / inteligencia artificial tecnologia espacial robotica
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11ELECTRICIDAD
ELECTRONICA

-CORRIENTE ELECTRICA
-CIRCUITOS ELECTRICOS
-CIRCUITOS ELECTRONICOS
-CIRCUITOS INTEGRADOS
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11

CIRCUITO EN SERIE cIRCUITO EN PARALELO CIRCUITO MIXTO

PULSOMETRO CIRCUITO INTEGRADO SEMAFORO
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7CINEMATICA
-VECTORES
-MOVIMIENTO UNIFORME
-MUA
-CAIDA LIBRE / LANZAMIENTO VERTICAL
-GRAVITACION UNIVERSAL
-LEYES DE NEWTON (ISAAC NEWTON)
-APORTES DE GALILEO GALILEI
-MAQUINA DE Rube Goldberg
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MUA / RAMPA MOVIMIENTO UNIFORME / TELESFERICO VECTORES / BRUJULA CASERA

MOVIMIENTO UNIFORME - BANDA TRASNP. LEYES DE NEWTON / MONTAÑA RUSA TELESCOPIO / GALILEO GALILEI

ejemplos
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CAMARA FOTOGRAFICA CASERA / OPTICA DESCOMPOSICIÓN DE LA LUZ / OPTICA REDONDEZ DE LA TIERRA / GALILEO GALILEI

ejemplos

MAQUINA DE 
RUBE GOLDBERG

Es un aparato excesivamente sofisticado que 
realiza una tarea muy simple de una manera 
deliberadamente indirecta y elaborada, 
normalmente haciendo uso de una reacción en 
cadena.
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ejemplos

MAQUINA DE 
RUBE GOLDBERG

transmisión de movimiento
reacción en cadena

efecto domino
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1 Divulgación de la Información
Semana 9 del Primer Periodo 2022

2 1 semana del segundo periodo 2022

El proyecto debe incluir

OBJETIVOS
INTRODUCCION: 
-De que trata, como se va a realizar
-Indicar el referente teórico que se tiene en cuenta para realizar el 
proyecto.

-Nombre del proyecto

INFORMACIÓN ACERCA DEL TEMA (MARCO TEORICO)

Entrega del anteproyecto al docente encargado del área,

-Tema del proyecto - Area en la que va a desarrollar el proyecto

-Integrantes del Proyecto

3
Tercera Semana del segundo Periodo 2022

Entrega del anteproyecto con la retroalimentacion por 
parte del docente

desarrollo del 

proyecto
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4
Quinta semana Segundo periodo

Corrección del Anteproyecto por parte de los 
estudiantes y entrega al Docente

5

-Indicar el referente teórico que se tiene en cuenta para 
realizar el proyecto.

OBJETIVOS

Tema del proyecto

Entrega del Proyecto al docente encargado del área,

Nombre del proyecto

INTRODUCCION: 

INFORMACIÓN ACERCA DEL TEMA (MARCO TEÓRICO), que 
información teórica necesita para elaborar el proyecto.

El proyecto debe incluir

LISTADO DE MATERIALES PARA LA ELABORACIÓN DEL 
PROYECTO

Integrantes del Proyecto

-De que trata, como se va a realizar

Incluya fotografias, dibujos e ilustraciones.

Septima semana del segundo periodo 2022

desarrollo del 

proyecto
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PRESENTACION del 

proyecto

ciencia y tecnologia

feria
ciencia y
tecnologia

2022

TITULO
NOMBRE DEL PROYECTO

INTEGRANTES y grado

DESCRIPCION DEL PROYECTO

FOTOGRAFIAS
Y/ ILUSTRACIONES

DATOS DEL 
PROYECTO

PENDÓN CARTELERA 
VErTICAL 

70 CM X 100 CM

Nota:
El pendón debe incluir 
la imagen de la feria 
de la ciencia 2024
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PRESENTACION del 

proyecto

ciencia y tecnologia

TITULO
NOMBRE DEL PROYECTO

ROTULO
del proyecto

feria
ciencia y
tecnologia

2024

NOMBRE DEL PROYECTO

integrantes:                                                  grado:

categoria:
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2024

IMAGEN DE
LA FERIA
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EXPOSICION

FINAL
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CUERPO 1
NOMBRE DEL PROYECTO

LOGOTIPO Y LOGOSIMBOLO
AREA EN LA QUE DESARROLLA EL PROYECTO

INTEGRANTES GRADO CUERPO 2
Explicacion del proyecto

temas que tuvo en cuenta para realizarlo
caracteristicas
generalidades

ejemplos

CUERPO 3
Fotografías que describan

paso a paso como elaboro el proyecto

TR
IPT

ICO

MAQUETA
PROTOTIPO
DIORAMA
EXPERIMENTO
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generalidades
del proyecto
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es obligatorios para
todos los estudiantes

La calificación del proyecto
corresponde al 65% del
componente cognitivo

Los proyectos seleccionados
para exponer tienen una calificación
de 5.0 en el 65% del tercer periodo

Los mejores proyectos
o los ganadores en cada categoría
obtienen 5.0 en definitiva en el área
en el tercer periodo.

El proyecto se puede desarrollar
individual - grupo de 2 0 3



”La ciencia se compone de errores, que a su 
vez, son los pasos hacia la verdad”

 ”La ciencia humana consiste más en 
destruir errores que en descubrir 
verdades”



imagina...
crea...
innova...

16 ag
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to

2024

feria DE CIENCIA Y TECNOLOGIA



ENTREGA
ANTEPROYECTO 29 aB
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preseleccion
de proyectos mayo

aBRIL2

FERIA DE LA
CIENCIA Y
TECNOLOGIA 16 ag

os
to

inscripción
3

29 ju
lio



CIENCIAS
NATURALES

FÍSICA

QUÍMICA

TECNOLOGÍA
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